
Άσκηση 1: Βασική Εφαρμογή Fibonacci Search 

Περιγραφή: Δημιούργησε ένα πρόγραμμα που χρησιμοποιεί τον αλγόριθμο Fibonacci Search για 

να βρει έναν αριθμό σε ένα ταξινομημένο πίνακα ακέραιων αριθμών. 

Λύση: 

using System; 

 

class FibonacciSearchBasic 

{ 

    static void Main() 

    { 

        int[] array = { 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21 }; 

        int target = 15; 

 

        int result = FibonacciSearch(array, target); 

        if (result != -1) 

        { 

            Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} βρέθηκε στη 

θέση {result}."); 

        } 

        else 

        { 

            Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} δεν βρέθηκε."); 

        } 

    } 

 

    static int FibonacciSearch(int[] array, int target) 

    { 

        int n = array.Length; 

        int fibM_minus_2 = 0; 

        int fibM_minus_1 = 1; 

        int fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

 

        while (fibM < n) 

        { 

            fibM_minus_2 = fibM_minus_1; 

            fibM_minus_1 = fibM; 

            fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

        } 

 

        int offset = -1; 

 

        while (fibM > 1) 

        { 

            int i = Math.Min(offset + fibM_minus_2, n - 1); 



 

            if (array[i] < target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_1; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

                offset = i; 

            } 

            else if (array[i] > target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_1 - fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

            } 

            else 

                return i; 

        } 

 

        if (fibM_minus_1 == 1 && array[offset + 1] == target) 

            return offset + 1; 

 

        return -1; 

    } 

} 

 

Άσκηση 2: Αναζήτηση για Διάφορους Αριθμούς 

Περιγραφή: Τροποποίησε το προηγούμενο πρόγραμμα ώστε να επιτρέπει την αναζήτηση πολλών 

αριθμών (σε έναν πίνακα) χρησιμοποιώντας τον Fibonacci Search. 

Λύση: 

using System; 

 

class FibonacciSearchMultiple 

{ 

    static void Main() 

    { 

        int[] array = { 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20 }; 

        int[] targets = { 6, 12, 20, 3 }; 

 

        foreach (int target in targets) 

        { 

            int result = FibonacciSearch(array, target); 

            if (result != -1) 

            { 

                Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} βρέθηκε στη 



θέση {result}."); 

            } 

            else 

            { 

                Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} δεν 

βρέθηκε."); 

            } 

        } 

    } 

 

    static int FibonacciSearch(int[] array, int target) 

    { 

        int n = array.Length; 

        int fibM_minus_2 = 0; 

        int fibM_minus_1 = 1; 

        int fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

 

        while (fibM < n) 

        { 

            fibM_minus_2 = fibM_minus_1; 

            fibM_minus_1 = fibM; 

            fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

        } 

 

        int offset = -1; 

 

        while (fibM > 1) 

        { 

            int i = Math.Min(offset + fibM_minus_2, n - 1); 

 

            if (array[i] < target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_1; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

                offset = i; 

            } 

            else if (array[i] > target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_1 - fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

            } 

            else 

                return i; 

        } 



 

        if (fibM_minus_1 == 1 && array[offset + 1] == target) 

            return offset + 1; 

 

        return -1; 

    } 

} 

 

Άσκηση 3: Επεξεργασία Πολλών Πινάκων 

Περιγραφή: Δημιούργησε ένα πρόγραμμα που αναζητά σε πολλούς ταξινομημένους πίνακες 

χρησιμοποιώντας τον Fibonacci Search. Εκτύπωσε την θέση του αριθμού αν βρεθεί, αλλιώς 

ενημέρωσε τον χρήστη ότι δεν βρέθηκε. 

Λύση: 

using System; 

 

class FibonacciSearchMultipleArrays 

{ 

    static void Main() 

    { 

        int[][] arrays = new int[][] 

        { 

            new int[] { 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 }, 

            new int[] { 34, 55, 89, 144, 233 }, 

            new int[] { 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19 } 

        }; 

 

        int[] targets = { 13, 144, 7, 22 }; 

 

        foreach (int[] array in arrays) 

        { 

            Console.WriteLine("Αναζητώ σε πίνακα:"); 

            Console.WriteLine(string.Join(", ", array)); 

 

            foreach (int target in targets) 

            { 

                int result = FibonacciSearch(array, target); 

                if (result != -1) 

                { 

                    Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} βρέθηκε 

στη θέση {result}."); 

                } 

                else 

                { 

                    Console.WriteLine($"Ο αριθμός {target} δεν 



βρέθηκε."); 

                } 

            } 

 

            Console.WriteLine(); // Κενή γραμμή για διαχωρισμό 

        } 

    } 

 

    static int FibonacciSearch(int[] array, int target) 

    { 

        int n = array.Length; 

        int fibM_minus_2 = 0; 

        int fibM_minus_1 = 1; 

        int fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

 

        while (fibM < n) 

        { 

            fibM_minus_2 = fibM_minus_1; 

            fibM_minus_1 = fibM; 

            fibM = fibM_minus_1 + fibM_minus_2; 

        } 

 

        int offset = -1; 

 

        while (fibM > 1) 

        { 

            int i = Math.Min(offset + fibM_minus_2, n - 1); 

 

            if (array[i] < target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_1; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

                offset = i; 

            } 

            else if (array[i] > target) 

            { 

                fibM = fibM_minus_2; 

                fibM_minus_1 = fibM_minus_1 - fibM_minus_2; 

                fibM_minus_2 = fibM - fibM_minus_1; 

            } 

            else 

                return i; 

        } 

 

        if (fibM_minus_1 == 1 && array[offset + 1] == target) 



            return offset + 1; 

 

        return -1; 

    } 

} 

Σημαντικά Σημεία 

1. Αναζήτηση σε Έναν Πίνακα: Η βασική άσκηση σου δείχνει πώς να εφαρμόσεις τον 

Fibonacci Search σε έναν μόνο πίνακα. 

2. Αναζήτηση σε Πολλούς Αριθμούς: Επεκτείνουμε τη βασική άσκηση ώστε να 

αναζητήσουμε πολλούς αριθμούς σε έναν πίνακα. 

3. Αναζήτηση σε Πολλούς Πίνακες: Τελευταία, βλέπουμε πώς να αναζητούμε σε πολλούς 

ταξινομημένους πίνακες. 

Ελπίζω αυτές οι ασκήσεις να σου φανούν χρήσιμες για να κατανοήσεις καλύτερα τον Fibonacci 

Search στην C#. Αν χρειάζεσαι επιπλέον βοήθεια, μη διστάσεις να ρωτήσεις! 
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